Qwuzzle uputstvo

“Qwuzzle” znali brza mozgalica, a ova igra ih je prepuna! Treba da budete zaista brzi jer imate
svega 60 sekundi da reSite svaku od njih.

Sve sto vam je potrebno za igru je 9 Qwuzzle kockica i tabla.

U svakom zadatku, nasumicno se deli 6 sivih karata od kojih svaka prikazuje jedinstvenu
kombinaciju dve ili viSe kockica. Vas$ cilj je da postavite vasih 9 kockica u formu koju zadaje
tabla - 3x3, a da istovremeno ispunite $to vise od 6 zadatih kombinacija. Igracima je potrebno
strateSko razmisljanje i brzina da bi §to uspesnije odgovorili na zadate kombinacije

Za svaki Qwuzzle zadatak koji reSite dobijate Quzzle bodove. Igra¢ koji posle 5 rundi ima
najviSe bodova je pobednik!

U nekim slu¢ajevima ¢e biti moguée da ispunite svih 6 izazova istovremeno, ali ne uvek. Ako u
bilo kom trenutku verujete da ste uspeli da ispunite maksimalan broj zadatih kombinacija,
uzmite peScani sat, ali ga i dalje drzite uspravno tako da pesak nastavi da curi. Uzimanjem
peS¢anog sata zakljucali ste svoje reSenje i nemate pravo da pomerate kockice dok traje runda.
Drugi igra¢ moze da nastavi dok mu vreme ne istekne. Ako ni jedan igra¢ ne uzme tajmer, oba
igracCa igraju dok ne istekne 60 sekundi.

Na kraju runde svaki igra¢ osvaja po jedan bod za svaku od 6 zadatih kombinacija koju je
uspesno napravio na tabli. Za svaku zadatu kombinaciju dobijate samo 1 bod bez obzira da li
se ista kombinacija javlja viSe puta na tabli. Ako je jedan igra¢ u toku runde uzeo pescani sat,
dobija dodatni bod ukoliko drugi igra¢ nije napravio vise kombinacija od njega. Ali, ako je uspeo
da kompletira vi§e kombinacija, igraé koji je uzeo paséani sat gubi 1 bod. Zetoni se koriste da
bi se pratili bodovi igra¢a u svakoj rundi. Ukoliko je rezultat izjednacen, odigrajte dodatne runde
dok se ne pokaze ko je pobednik.

Dodatni nac€ini igranja

Postoji napredna verzija igre Qwuzzle.

Ako volite veée izazove, promesajte plave karte vodeéi racuna da neke od njih okrenete i
postavite pored sivih karata sa osnovnim izazovima. U svakoj rundi, koristite 3 sive i 3 plave
karte i igrajte igru na isti nacin postujuéi zadate kombinacije.

Verzija Solitaire - za samostalno reSavanje mozgalica

Za samostalne igrace, igra se sastoji od 7 rundi u kojima se povecava tezina.

Prvu rundu igrajte sa sivim kartama, za osnovni nivo belezeéi svoj rezultat na kraju. U drugoj
rundi, igrajte sa 5 sivih karata i 1 plavom kartom za napredni nivo. Zatim svoj rezultat dodajte
prethodnom. Nastavite tako zamenjujuci jednu sivu kartu plavom u svakoj rundi. U sedmoj,
poslednjoj rundi, svih Sest karata ¢e biti plave, za napredan nivo. Najveéi moguci rezultat je 42
boda. Pratite svoj rezultat i pokuSajte da svaki put da oborite svoj rekord.

Ekstremna verzija - za eksperte

Ako zelite da reSavate najteze zadatke, koristite karte sa slikama posebnih oblika. Svaka karta
prikazuje alternativu klasi¢nom 3x3 obliku. Igrac¢i zato u ovom nivou ne koriste tablu.
Promesajte karte sa slikama posebnih oblika i nasumicno izaberite jednu.

U ovom nivou, zadaci mogu da se reSavaju u bilo kojoj kombinaciji osnovnog i naprednog $pila
karata. Mogu da se takmi¢e dva igrac¢a, a mozete i samostalno da ih reSavate.

Ima doslovno milijardu razli¢itih Qwuzzle zadataka, $to znaci da uz ovu igru mozete provesti
beskrajne sate u porodi¢noj zabavi kroz reSavanje mozgalica.

Sreé¢no mozganije!



